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Einfihrung

JMP ist ein eigenstéandiges, umfassendes SAS-Softwarepaket fir die Erstellung

von Datenvisualisierungen und die Durchfiihrung von statistischen Analysen auf
Windows- und macOS-Desktopgerdten. JMP-Anwender profitieren von einer groBen
Interaktivitat, einer dynamischen Datenkopplung sowie unzéhligen erweiterten
Analyseoptionen. Sie haben dadurch eine gréBere Kontrolle tber Ihre Daten und
kdnnen mit einem hohen Mal3 an Autonomie aufschlussreiche und anschauliche
Datenanalysen erstellen. Trotz dieser bereits umfangreichen Funktionen stof3en Sie
mitunter womoglich auch auf Anwendungsfélle, bei denen Sie JMP in Verbindung
mit Open-Source-Werkzeugen wie Python oder R nutzen mochten (oder missen).

Hier ein paar Beispiele:

e Ein Unternehmensstatistiker, der keine nicht validierte Software (z. B. R) fir primare
Analysen verwenden darf, kdnnte nichtsdestotrotz eine neue Methodik aus einem
R-Paket in Kombination mit validierten Methoden in JMP erkunden wollen.

e Ein Python- oder R-Programmierer mochte von der dynamischen Kopplung, den
fortschrittlichen visuellen Inhalten oder den leistungsstarken Analysen von JMP
Gebrauch machen.

¢ Die Datenanalyseabteilung eines Unternehmens méochte ein Add-in fir JMP
entwickeln, mit dem ausgewahlte R- oder Python-Codes als Add-ins in JMP
ausgeflhrt werden kénnen. Damit wird Benutzern ermoglicht, zukiinftig einfach
mit dem GUI-Add-in zu interagieren, ohne selbst den R- oder Python-Code
schreiben zu mussen.

e Ein Statistiklehrer mochte seinen Schilern bestimmte Open-Source-Pakete in einer
mausgesteuerten Umgebung zur Verfliigung stellen, sodass die Schiler selbst
keinen Code schreiben mussen, um die Pakete zu nutzen.

Wenn Sie beabsichtigen, Open-Source-Werkzeuge (oder andere Werkzeuge) mit
der GUI von JMP zu verbinden, kann Ihnen dieser Leitfaden, der die Nutzung der
Python- und R-Verbindungen in JMP darlegt, als gute erste Einfihrung in diesen
Themenbereich dienen.

JMP® und Python

Generierung von Python-Code in einem JMP Pro-Modell

Mit JMP Pro kénnen Sie Python-Codes fur
Vorhersagemodelle generieren, die Sie in JMP
erstellt haben. Diese Vorgehensweise ist besonders
nutzlich, wenn Sie Modelle zwar in JMP Pro erstellen,
analysieren und vergleichen, sie jedoch in einer anderen Produktionsumgebung
bereitstellen mdchten. JMP Pro ermdglicht es Ihnen, Gber das Formeldepot mithelos
Modelle zu generieren, konkurrierende Modelle zu vergleichen und sogar einen
Modellmittelwert (Ensemble) zu erstellen.

Save Probability Formula

Erstellen Sie daflir zunachst in JMP mithilfe der

Werkzeuge]m Men( ,Analysieren” ein Modell. Um A
das Modell im Formeldepot zu speichern, verwenden BBk e Carr AL e
Sie entweder die Option ,Wahrscheinlichkeitsformel Publish Indiv Confid Limit Formula
veroffentlichen” (fur Klassifikationsmodelle) oder '
Norhersageformel verdffentlichen” (fir Vorhersagemodelle). Diese Optionen kénnen
innerhalb der Modellergebnis-Fenster Gber die roten Dreiecke (Drop-down-Mens)
oder unter ,Spalten speichern” aufgerufen werden.

" Es gibt auch JMP-Verbindungen zu SAS und Matlab (zusé&tzlich zu R und Python) und JMP generiert auch
Modell-Scoring-Code in C, JavaScript, SAS und SQL (zusétzlich zu Python). Weitere Informationen zu diesen
JMP-Verbindungen und noch mehr Tipps zu den ersten Schritten mit JMP sowie entsprechende Beispiele
finden Sie auf jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/extending-jmp.shtml.

JMP®


https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/extending-jmp.shtml
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Nachdem Sie eine Option mit dem Schlisselwort , Veroffentlichen” ausgewahlt
haben (oder die Option ,Formel aus Spalte hinzufiigen”), wird Ihr Modell an das
Formeldepot gesendet. Beim Formeldepot handelt es sich um eine Plattform,
auf der Sie ein Modell oder mehrere konkurrierende Modelle speichern und
vergleichen sowie Ensemble-Modelle erstellen und diese in einer Reihe von
Produktionsumgebungen bereitstellen konnen.

Die Option ,Python-Code generieren” im roten Dreieck-MenU eines Modells (in
diesem Beispiel das ,Fit Least Squares”-Modell [Kleinste Quadrate anpassen] fir
die Vorhersage des Gewichts) oder in dem roten Dreieck-Meni des Formeldepots
ermoglicht es Ihnen, den Code fir den gesamten Satz an Modellen, die im
Formeldepot-Fenster gespeichert sind, zu generieren.

Der generierte Python-Code (unten abgebildet) enthélt eine Reihe erforderlicher
Abhéngigkeiten, die im ersten Code-Abschnitt aufgerufen werden. Darauf

folgen Urheberrechtsinformationen und ein Python-Code zur Generierung der
Variablennamen und -typen. Ganz am Ende steht die Formel, mit der die ZielgroBe
fir neue Beobachtungen mit bekannten Werten fur die Prédiktorvariablen
vorhergesagt wird (in diesem Beispiel Alter, GréBe und Geschlecht).

[ NON ) Fit_Least_Squares_weight

from futur‘e lmunrt division
import imp_score as imp

from math import *

import numpy as np

Copyright(C) 2018 SAS Institute Inc.All rights reserved.

Notic

The follwinu permissions are granted provided that the

above copyright and this notice appear in the score code and

any related documentation. Permission to copy, modify

and distribute the score code generated using

JMP(R) software is limited to custemers of SAS Institute Inc. ("SAS")
and successive third parties, all without any warranty, express or
implied, or any other obligation by SAS. SAS and all other SAS
Institute Inc. product and service names are registered

trademarks or trademarks of SAS Institute Inc. in the USA

and other countries. Except as contained in this notice,

the name of the SAS Institute Inc. and JMP shall not be used in
the advertising or promotion of products or services without

prior written authorization from SAS Institute Inc.

""" python code generated by JMP v14.1.8 """
def getModelMetadata():

return {"creator": u"Fit Least Squares", "modelName": u"", "predicted": u"weight"
"table": u"Big Class.imp", "version": u"14.1.@", "timestamp": u'"2018-0B-08T04:02: B'-'Z"}

de:

-

getInputMetadatal):
return

de

a2

getOutputMetadata():
return
u"Pred Formula weight": "float"

de:

2

score(indata, outdata):
_temp_® = np.nan
“temp_1 = np.nan

if (mdata[u"sex”] == y"F"):
—tem 2.0492068900;
elif (mdata[u"sex“] = u"M"):

_temp_@ = -2.0492068900361
_temp_@ = np.nan
if (imp. nu?eq(éndatalu"aue"l. 12)):
m
elif ()mp numeq[mdata[u"aqe"] 13)):
1=-1 855‘331672148
elif l.']mp numeq(mdata[u age"], 14)):
p_1 = -25. Ed72615743993
elif timn numea(indatalu"age"], 15)):
_temp_1 = -19,7698493666905
elif hmn numeq(indata[u"age"], 16)):
1=-10. 1595212259529
elif (1mp .numeq(indata[u"age"], 17))
temp_1 = 2.52025614257322
elser
temp_1 = np.n
uutdata[u"?red Formu‘la weight"] = -176.033203126788 + 4.72294823921341 * indatalu"height"]
+ _temp_@ + _temp_1

return outdata[u"Pred Formula weight"]

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter jmp.com/support/help/
en/15.1/#page/jmp/formula-depot.shtml.
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Add Formula from Column

Show Scripts

Copy Scripts

Copy Formulas as Functions
Copy Formulas as Transforms
Run Scripts

Generate C Code

Generate JavaScript Code
Generate SAS Code
Generate SQL Code

Model Comparison

Profiler

Redo >
Save Script »

LI Auport: Formula Depot
Ml ¢+ 8P ry

+ = Formula Depot

Manage Madeds and Generate Scoring Code
* Formula Scripts

- - Fit Least Squares - weight
Publish Pradiction Formula
Table  Big Class jmp
Creator Fit Least Squares
Target  weight
Created Pred Formula weight
Factors age, height, sex
T —


https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/formula-depot.shtml
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/formula-depot.shtml

Grundlagen der Verbindung zwischen JMP und Python

Sie kénnen innerhalb von JMP nicht nur Modell-Scoring-Code in Python generieren,
sondern auch eine Verbindung zwischen JMP und Python &ffnen, um Daten,
Ergebnisse und Aktionen (mithilfe einer Kombination aus JMP- und Python-Code)
zwischen Python und JMP auszutauschen. (Die Verbindung zwischen JMP und R
funktioniert nach dem gleichen Prinzip.) Um die Python-Verbindung in JMP nutzen zu
kénnen, mussen Sie die JMP-Skript-Sprache (JSL) als Wrapper fur lhren Python-Code
verwenden.

Sehen wir uns zur Veranschaulichung ein einfaches Beispiel an. Sie mussen dafur
Python? auf Ihrem Gerét installiert haben (auf den meisten neuen Computern ist die
Software standardmaBig verfugbar).

(1) Offnen Sie in JMP die Python-Verbindung.
(2) Fihren Sie eine beliebige Operation durch, z. B. Daten von JMP an Python
senden.

(3) Fihren Sie eine weitere Operation durch, z. B. Python-Code direkt an Python
Ubermitteln, um eine neue Variable zu erstellen.

(4) Fihren Sie eine weitere Operation durch, z. B. ein Ergebnis aus Python zurlick an
JMP Gbermitteln (indem Sie beispielsweise das Ergebnis in JMP visualisieren).

(5) SchlieBen Sie die Python-Verbindung.

Im Folgenden sehen Sie den Code fir dieses einfache Beispiel. Um das Beispiel
nachzubilden, missen Sie zunachst JMP &ffnen. Gehen Sie anschlieBend zu ,Datei” >
,Neu" > Neues Skript”, um ein leeres Skriptfenster zu 6ffnen. Geben Sie dann
Folgendes ein:

L N # simplePythonExample
N = T
B N B = 9

Run Script Debug Seript Reformat Seript Balance Import as Data

Names Default To Here(1);
Python Init();

1
2
3
4
g dt=open("$SAMPLE_DATA\Big Class.jmp");
7 Python Send(dt);

8 Python Submit("print (dt)");

9

10 Python Submit ("\[

11 # The JMP Data table is transferred to Python as a pandas data frame
12 # Print out the column names

13 for col in dt.columns:

14  print( col )

16 # Create a new column and apply formula to data, creating pounds per inch
17 # weight / height
18 def my_formula(w,h):
19 returnw / h
21 dt['lb_inch'] = dt.apply(lambda row: my_formula(row['weight'], row['height']), axis=1)
23 dt.head()
25 print(dt)
AN H
28 dt2 = Python Get(dt);
29 dt2 << New Data View;

31 Python Term();

In dem Skript gibt es neun JSL-Code-Elemente (in Blau hervorgehoben). Mit der
ersten Zeile sorgen wir dafir, dass jegliche Referenzen auf Dateien und Variablen
sich auf dieses Skript beziehen. Die dritte Zeile unseres Skripts ,Python Init();"
offnet Python®.

2 python.org.

® Die Details der Python-Installation und -Versionen kdnnen Sie aufrufen unter: jmp.com/support/help/

en/15.1/#page/jmp/install-python.shtml# und jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/troubleshooting-

the-jmp-python-integration.shtml#ww822804.

JMP®


http://www.python.org
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/install-python.shtml#
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/install-python.shtml#
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/troubleshooting-the-jmp-python-integration.shtml#ww822804
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/troubleshooting-the-jmp-python-integration.shtml#ww822804
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Die 5. Zeile ,dt = Open(“$SAMPLE DATA/Big Class.jmp”);" gibt JMP den
Auftrag, einen im Verzeichnis der JMP-Beispieldaten vorhandenen Datensatz zu
6ffnen, und weist diesem die Bezeichnung ,dt" zu.* Der Datensatz in diesem Beispiel
tragt die Bezeichnung ,Big Class.,jmp.”

Die 7. Zeile ,Python Send (dt) ;" sendet die ,dt"-Datentabelle aus JMP an Python.
Die JMP-Datentabelle wird als Pandas-Datenrahmen an Python Gbermittelt. Mit
Zeile 8 ,Python Submit (“print(dt)”) ;" senden wir einen Python-Code an
Python. Bei den Informationen innerhalb der Anfiihrungszeichen handelt es sich
um das Python-Skript - der restliche Code in dieser Zeile ist der JSL-Code-Wrapper.
Das JMP-Log-Fenster steht Ihnen zur Verfigung, damit Sie lhren eigenen Code
Uberwachen und bei Bedarf Fehler beheben kénnen. Um es anzuzeigen, 6ffnen Sie
die JMP-Menlleiste und wéhlen Sie ,Fenster” = ,Log”. Hier werden Ihnen jegliche
interne Python-Fehlermeldungen und -ergebnisse angezeigt. Wenn wir unseren
Code bis zu diesem Punkt ausfihren lassen, sehen wir etwa die folgende Ausgabe
im Log:

dt=open("$SAMPLE_DATA\Big Class.jmp");
Data Table( "Big Class.jmp" )

Python Send(dt);

Python Submit("print (dt)");

name age sex height weight
12

0 KATIE F 59 95
1 LOUISE 12 F 61 123
2 JANE 12 F 55 74
| 3 JACLYN 12 F 66 145
4 LILLIE 12 F 52 64

Die Zeilen 10-26 enthalten eine langere ,Python Submit () ;"-Anweisung. Dieser
Python-Code-Abschnitt, der in der ,Python Submit () “-Anweisung des JSL-Codes
eingebettet ist, gibt zunachst die Spaltennamen im Log aus und erstellt dann eine
neue Spalte aus der Formel ,lb_inch = weight/height”. Zum Schluss wird im Log die
neue Datentabelle mit der folgenden neuen Spalte ausgegeben:

name
age
sex
height
weight

name age sex height weight 1b_inch
(] KATIE 12 F 59 95 1.610169
1 LOUISE 12 F 61 123 2.016393
2 JANE 12 F 55 74 1.345455
3 JACLYN 12 F 66 145 2.19697@
4 LILLIE 12 F 52 64 1.230769
5 TIM 12 M 60 84 1.400000
6 JAMES 12 M 61 128 2.098361

Mit den Zeilen 28 und 29 Gbermitteln wir die aktualisierte Datentabelle zurick in
den Arbeitsspeicher und offnen sie als neue JMP-Datentabelle.

Die letzte Codezeile ,Python Term() ;" beendet die Verbindung mit Python.

4 Beachten Sie bitte, dass wir in dem R-Beispiel eine leicht verdnderte JSL-Codezeile verwendet haben, um
auf die offene Datendatei zu verweisen. Hierbei handelt es sich um eine weitere Methode, um auf Daten zu
verweisen - in diesem Fall, um mithilfe von JSL eine Datendatei zu 6ffnen.

4



JMP®

Bildsymbole zu Diagrammen in JMP hinzufiigen

In diesem letzten Abschnitt méchten wir uns noch einen Anwendungsfall von

JMP ansehen, in dem wir zwar nicht die direkte Verbindung zwischen JMP und
Python nutzen, der jedoch die potenziellen Vorteile der Nutzung von JMP und
Python (oder R oder anderer verbundener Software) hervorhebt. Wir sehen uns

an, wie wir interaktiv zwischen JMP und Python arbeiten kénnen, indem wir einen
vorgefertigten Python-Code oder spezielle Python-Pakete nutzen und unsere finalen
Analysen oder Visualisierungen durch die Verwendung dynamischer Features von
JMP verbessern.

Nachdem wir die ,dt"-Datentabelle zurlick in JMP Gbermittelt haben, konnen wir
beispielsweise die JMP-Visualisierungsfunktionen nutzen, um unsere Graphiken mit
ein paar Klicks oder kurzen JSL-Skripten aufzuwerten. Hierfir verbinden wir zunachst
unsere ,dt"-Tabelle mit dem Beispieldatensatz ,Big Class Families”, derin der
JMP-Beispieldatenbibliothek verfligbar ist, um der Tabelle eine Spalte mit Bildern
hinzuzufigen. Offnen Sie daftr zunichst ,Big Class Families” (gehen Sie zu ,Hilfe" >
,Beispieldatenbibliothek” > ,Big Class Families” oder fiihren Sie den Code ,dt =
Open (“$SAMPLE DATA/Big Class.jmp”) ;" aus)und wahlen Sie ,Tabellen” >
Verbinden” (oder geben Sie das folgende Skript ein), um die Bilderspalte in lhre
,dt"Tabelle aufzunehmen.

e e Script for dt.jmp
Name: Source oK
Script:| Data Table( "dt" ) << Join( Run
With( Data Table( "Big Class Families.jmp" ) ),
SelectWith( :picture ), Debug Script

Select( :name, :age, :sex, :height, :weight, :lb_inch ),
By Row Number,
Output Table( "dt" ) Cancel

Save

Mit diesen Schritten fligen wir eine Spalte mit der Bezeichnung ,picture” (Bild)
zu unserem Datensatz hinzu und importieren die Studierendenbilder aus der
Datentabelle ,Big Class Families” in unsere Datentabelle.

[ IoN ] ¥ dt
|~ dt.jmp dh E
> Source picture name age sex height weight Ib_inch
—_———— ROBERT 17 M 70 172 2.46
|~ Columns (7/0) | S F
0 pictures AMY aa
i name = Bioters 12 51 64 1.2
4 age 1 & KATIE 12 F 59 95 1.6101...
i sex e
4 height 2 M™  |OUISE 12F 61 123 2.0163...
4 weight 3 M  UANE 12F 55 74 1.3454...
4lb_inch

4 [ JACLYN 12 F 66 145 2.1969...
'~ Rows 5 & LLLE 12F 52 64 1.2307...
gl‘l3 rows 40 [ 2 TIM 12 M 60 84 1.4

lected 0

Excluded 0 7 :‘_ JAMES 12 M 61 128 2.0983...
Hidden 0 8 e ROBERT 12 M 51 79 1.5490...
Lebeliod g 9 : BARBARA 13 F 60 112 1.8666...
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Nun kénnen wir eine Visualisierung der neuen ,Pounds-per-Inch”-Variable
(Pfund-pro-Inch) erstellen und diese Bilder als Diagrammsymbole verwenden.
Zunachst missen wir bestimmen, dass die Inhalte der Bilderspalte als Symbole
verwendet werden sollen. Klicken Sie dafir auf die ,picture”-Spalte und wahlen Sie
,Spalten” > ,Als Symbol verwenden” aus.

New Columns...

Column Selection > T T
Reorder Columns > C RN N

Column Info... v Graph Builder

Standardize Attributes... Pounds-per-Inch by Age
Preselect Role > 250

Formula...

Label/Unlabel
Seroll Lock/Unlock

Hide/Unhide
Excludef/Unexclude - o
o

Use for Marker 5 ﬁ
e % = ,
Columns Viewer La0 P - g !
Utilities > = f. ﬁ
C Cell Colo 1.25 ‘#: P

— $ S

- o - 1.00

Jngroup o T 12 13 14 15 16 =

age
Delete Columns

In diesem einfachen Beispiel haben wir nun also die JMP/Python-Schnittstelle
verwendet, um zunachst Daten in JMP zu &ffnen und an Python zu senden.

Dann haben wir eine neue Spalte in Python erstellt, welche dem Python-Pandas-
Datenrahmen hinzugefliigt wurde. AnschlieBend wurden die aktualisierten Daten als
neue JMP-Datentabelle ausgegeben, die wir dann (in dem letzten Abschnitt dieses
Beispiels) in JMP weiter analysieren und bearbeiten konnten.

JMP und Python - zusatzliche einfache Beispiele

Weitere einfache Beispiele fir die Nutzung von JMP und Python finden Sie in der
JMP-Hilfe, indem Sie ,Scripting Guide” = ,JMP erweitern” 2 ,Mit Python arbeiten”
auswahlen oder indem Sie jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/additional-
python-integration-examples.shtml besuchen.

Dort finden Sie auch den Code fir folgende Aktionen:

e Datentabellen an Python senden
e Objekte in Python erstellen
¢ Matrix-Operationen in Python durchfihren


http://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/additional-python-integration-examples.shtml
http://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/additional-python-integration-examples.shtml

JMP® und R

Indem Sie JMP mit der Open-Source-Software R® verbinden, kénnen Sie die
Fahigkeiten von R zusammen mit den dynamischen und interaktiven Analysen

und Datenvisualisierungen der JMP-Software nutzen. Zudem kénnen Sie
nutzerfreundliche Meni-Schnittstellen fir R-Pakete erstellen und verschiedene
Elemente von JMP und R miteinander kombinieren. Um von diesen Méglichkeiten
zu profitieren, missen Sie sowohl JMP als auch R auf Ihrem Computer installiert
haben. Die R-Funktionen, die zur Einrichtung dieser Verbindungen notwendig sind,
werden im Skriptindex (,Hilfe” > ,Skriptindex” > ,R-Funktionen”) mit Beispielen
naher beschrieben.

Grundlagen der Verbindung zwischen JMP und R

Um die R-Verbindung in JMP nutzen zu kénnen, missen Sie zunachst lhren R-Code
mit der JMP-Skript-Sprache (JSL) umschlieBen.

Sehen wir uns dafir ein Beispiel an: Wir mochten Daten zur Analyse und
Bearbeitung aus JMP in R Ubertragen, und sie dann wieder zurtick nach JMP
Ubermitteln. Hierbei handelt es sich um einen recht einfachen Prozess.

Wir schreiben daflr einen kurzen JSL-Code, um R zu 6ffnen, senden dann die
gewlnschten Daten von JMP an R, senden den R-Code an R und Ubermitteln dann
die Daten zurlick von R an JMP.

Zunachst sollten Sie sicherstellen, dass sowohl R als auch JMP auf lhrem Gerat
installiert sind®.

Offnen Sie anschlieBend ein Skriptfenster in JMP, indem Sie ,Datei” > ,Neu"” >
«Neues Skript” auswahlen.

ene ? simpleRscript
= 2 =i T =,
BN H F o2
Run Script Debug Script Reformat Script Balance Import as Data

dt = current data table();
dtmat = dt<<Get as matrix;

R Init();

AnschlieBend &ffnen Sie einen Beispieldatensatz in JMP. Gehen Sie dafir auf
JHilfe"” > ,Beispieldatenbibliothek” und 6ffnen Sie die Datentabelle Fitness.

jmp. Um diese Tabelle nun an R zu senden, verwenden wir zwei einfache Zeilen
JSL-Code. Die erste Zeile identifiziert die gedffnete Datentabelle Fitness.jmp und
gibt ihr die neue Bezeichnung ,dt". Die zweite Zeile konvertiert diese neue ,dt"-
Datentabelle in ein Matrixformat. Da sich die Datenstrukturierungsoptionen von

R leicht von JMP unterscheiden, wurde als Matrixformat ein einfaches Framework
gewahlt, das sowohl mit JMP als auch mit R gut funktioniert. Jetzt rufen wir R in JMP
auf. Wenn R auf demselben Gerét installiert ist, wird JMP die Software finden. Sie
mUssen daflr keine spezielle Verbindung einrichten oder JMP auf die R-Installation
verweisen. Sie mussen lediglich die JSL-Zeile ,R Init () ;" eingeben. JMP wird
dann auf dem Gerét nach R suchen und die Software initialisieren (oder 6ffnen).

5 cran.r-project.org.

¢ Details der R-Installation und -Versionen finden Sie unter: jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/
installing-r.shtml.

JMP®


http://cran.r-project.org
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/installing-r.shtml
https://www.jmp.com/support/help/en/15.1/#page/jmp/installing-r.shtml
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Nun kénnen wir Informationen zwischen JMP und R austauschen. Die erste Zeile
des folgenden Codes sendet unsere Matrixversion der Daten, mit der Bezeichnung
,dtmat”, an R. Die darauffolgende Zeile Gbermittelt den R-Code, der in R ausgefihrt
werden soll.

ene ¥ simpleRscript

2 5 B M A

Run Script Debug Script Reformat Script Balance Imgport as Data
dt = current data table();
dtmat = dt<<Get as matrix;

R Init();
R Send(dtmat);

R Submit("RlogRunTime<-log(dtmat[,6]1)");
R Submit("hist(RlogRunTime)");

Die Zeile ,RlogRunTime<-log (dtmat[,6]) ;" nimmt die sechste Spalte der
Eingabedatenmatrix (,Mile Run Time" aus diesem Datensatz) und wendet eine Log-
Transformation an. Die Ergebnisse werden als ,RlogRunTime" bezeichnet (da wir
ihnen diese Bezeichnung im R-Code-Snippet zugewiesen haben).

Die Zeile ,R Submit (“hist (RlogRunTime) ") ;" generiert ein Histogramm in R,
das als Pop-up auf Ihrem Gerat erscheint, wenn Sie diese Code-Zeile ausfihren.

Histogram of RlogRunTime

Um den Code auszufihren, wahlen Sie eine oder mehrere Zeilen
(jede Zeile muss mit ;" enden) und klicken Sie oben im Skriptfenster -
auf die Schaltflache ,Skript ausfihren”.

Run Sc

Wenn wir einen R-Code-Abschnitt mit mehreren Zeilen durch unseren JSL-Wrapper
senden mochten, kénnen wir ,R Submit (EvalInsert(“\[___ 1\”))"nutzen
anstelle der einfachen ,R Submit (*___ ") "-Anweisung. In dem folgenden R-Code
sehen Sie zum Beispiel, wie wir auf diese Weise das ,ggplot2”-Paket in R nutzen,
um ein Histogramm zu erstellen:

*0e # simpleRscript

& N H H 2
Run Script Debug Script Reformat Script Balance Import as Data
dt = current data table();
dtmat = dt<<Get as matrix;

R Init(); X
R Send(dtmat); H
R Submit("RlogRunTime<-log(dtmat[,6])");

R Submit("hist(RlogRunTime)");

R Submit({EvalInsert(“\[
library(ggplot2)
gplot(RlogRunTime, geom="histogram", binwidth=,05) .
NSO H




,EvalInsert()’ist generell auch hilfreich, wenn Sie innerhalb einer Zeichenkette
in JSL Substituierungen machen oder Ausdriicke evaluieren mochten. Wir kénnten
beispielsweise die Klassenbreite des R-Histogramms als Variable im JSL-Skript
angeben und dann diese Variable aufrufen, indem wir den ,EvalInsert()’-Code

wie folgt nutzen:

":w% E s 2

Run Debug Seript Reformat Seript Balance Import 4 Data
dt = current data table();
dtmat = dte<Get as matrix;

R Init();
R Send(dtmat);

R Submit("RlogRunTime<-log(dtmat[,6])");

R Submit("hist(RlogRunTime)");

R Submit("print(dtmat)");

bw = 8.05;

R Submit(EvalInsert(“\[

library(ggplot2)
gplot(RlogRunTime, geom="histogram"
N

i

# evallngertsimpleRt

binwidth="bw")

Das JMP-Log-Fenster steht Ihnen zur Verflgung, damit Sie lhren eigenen Code
Uberwachen und bei Bedarf Fehler darin beheben kénnen. Um es anzuzeigen, rufen
Sie die JMP-Menlileiste auf und wéhlen Sie ,Fenster” = ,Log". Hier kdnnen Sie nun
jegliche interne R-Fehlermeldungen und -ergebnisse einsehen.

H N H M

R Script Debug Script Aeformat Script Balance Import as Datas

Log

dt = current data table();
dtmat = dt<<Get as matrix;

R Init();
R Send(dtmat);

R Subnit("n'l.ngnununec-log{dtnat [,61)");

R Submit("hist(RlogRunTime)")
R Submit("print(dtmat)");

[,1 [,2]
[1,]1 42 68.15
[2,] 38 81.87
[3, 43 85.84
(4, 58 70.87
[5, 49 81.42
(6, 38 89.02
[7, 49 76.32
(8, 52 76.32
[9, 57 59.08
(10, 51 77.91
[11, 48 75.07
(12, 49 73.37
[13, 44 73.03
(14, 48 91.63
I15. 54 83.12

[,3]
59.571

51.855

[,4] [,5] [,6] [,7]

.17 166 40 172
B.63 170 48 186
8.65 156 45 168
8.92 146 48 155
8.95 18@ 44 185
9.22 178 55 180
9.40 186 56 188
9.63 164 48 166
9.93 148 49 155
10.00 162 48 168
10.87 185 62 185
18.88 168 67 168
10.13 168 45 168
10.25 162 48 164
10.33 166 50 17@

JMP®
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Wir kénnen dieses Histogramm natdrlich auch mithilfe der Verteilungsplattform in
JMP erstellen. Die JMP-Funktionen kdnnen wir dabei auf zwei unterschiedliche Arten
nutzen:

Zunachst missen wir ,RlogRunTime" aus R zurlick an JMP Ubermitteln. Dieser
Code-Abschnitt nimmt die transformierten Daten, die in R als ,RLogRunTime"
bezeichnet wurden, und bringt sie zurick in JMP unter der neuen Bezeichnung
~JMPlogRunTime".

# simpleRsecript

A N EH EH =2

Run Seript Debug Script Reformat Script Balance Impert as Data

// Get results from R back into JMP ’
JMPlogRunTime = R Get(RlogRunTime);

Diese neuen JMP-Daten mussen wir aus dem internen Arbeitsspeicher in JMP in eine
neue Datentabelle verschieben, damit wir sie speichern und weitere Operationen
darauf anwenden kénnen. Der unten aufgefihrte Code erstellt eine neue JMP-
Datentabelle mit einer Spalte, welche die ,dJMPlogRunTime"-Daten enthalt.

¥ simplefscript

BN E oo

|Rm5¢l’bt Debug Script Reformat Script Balance Import as Data |

//Put the R results (now in JMP) in a new data table in JMP
New Table("New Data Table Name",
New Column("log of RunTime", Numeric, <<Set Values(JMPlogRunTime)));

AnschlieBend haben wir nun also zwei unterschiedliche Moglichkeiten, um weitere
JMP-Funktionen einzusetzen.

(1) Nutzen Sie die verschiedenen JMP-Funktionen der mausgesteuerten MenUs zur
Bearbeitung der neuen JMP-Datentabelle.

In unserem Beispiel verwenden wir die Option ,Analysieren” > Verteilung”, um ein
interaktives Histogramm in JMP zu erstellen.

® [ ] New Data Table Name
|~ New Data Table... * < =
) log of RunTime ® e -T —

1 3.688879454... a Table Name - Distribution of log o...
: 2 3871201010... W &+ @ e P
|'f°'“"f"F‘t~"' (11/_0} 3 3.806662489... -
4 log of RunTime 4 3.871201010... HE D' 'b

5 3764180630, - -Distributions

6 4.007333185... -
_ 7 4.025351690... | v vlog of RunTime
|~ Rows 8 3.871201010... |
All rows 39 9 3.891820298...
Selected 7 10 3.871201010...
Excluded 0 11 4.127134385...
Hidden 0 12 4.204602619...

13 3.806662489...

|
36 37 38 39 4 41 42 43

10



(2) Nutzen Sie JSL, um weiter in einem Skriptfenster zu arbeiten und die gleichen
mausgesteuerten JMP-Funktionen zu nutzen.

Wenn Sie sich mit JSL bereits gut auskennen, konnen Sie weitere JMP-Aktionen
direkt in Ihr Skriptfenster schreiben. Wenn Sie sich noch nicht so gut mit JSL
auskennen, kénnen Sie die gewlnschten Aktionen einfach einmalig anhand der
mausgesteuerten Aktionen durchfihren und auf dieser Basis den entsprechenden
Code generieren. Klicken Sie dann im Fenster mit den Ergebnissen auf das rote
Dreieck-Ment und wéahlen Sie ,Skript in Skriptfenster kopieren”. Um das Skript fur
eine neue Datentabelle zu aktualisieren, bearbeiten Sie das JSL-Skript und wenden
Sie es auf die entsprechende(n) Variable(n) an.

L ¥ simpleRscript

A N B H 2

Run Script Debug Script Reformat Script Balance Impart as Data

Distribution(

Continuous Distribution(
Column( :JMPlogRunTime ),
Horizontal Layout( 1 ),
Verticall @ ),
Set Quantile Increment( ©.25 )

),

Histograms Only

JMP und R - zusatzliche einfache Beispiele

Weitere einfache Beispiele fur die Nutzung von JMP und R finden Sie in der JMP-
Hilfe, indem Sie dort nach ,R” suchen oder indem Sie ,Scripting Guide” > ,JMP
erweitern” = ,Mit R arbeiten” auswahlen.

In der JMP-Hilfe finden Sie Code fur folgende Aktionen:

e Datentabellen an R senden
e Objekte in R erstellen

R-Funktionen und -Graphiken nutzen

Einfache Matrizen in R hinzufiigen

e Bootstrapping-Verfahren fur Konfidenzintervalle in R durchfihren

Fortgeschrittene Beispiele

Nachdem Sie die Grundlagen der Verwendung von JMP-Schnittstellen fir R und
Python kennengelernt haben, kénnen Sie Ihr neues Wissen auf der interaktiven
Oberflache von JMP anwenden.

Im Folgenden haben wir Links zu entsprechenden Beispielen aufgefihrt:

JMP mit GGPlot - interaktiver Aufrufer

Dieses Skript nutzt die JMP-Verbindung mit R, um unter Verwendung des R-Pakets
,9gplot2”® Dichtediagramme mit glatten Kurven zu erstellen’, die nach den Stufen
einer Gruppierungsvariablen aufgeschlisselt sind.

7 Bitte beachten Sie, dass diese Art der Histogramm-Ansicht ab Version 15 auch eine native Option der
Graphik-Erstellungsfunktion ist. Wir verwenden R in diesem Beispiel also nur zur Veranschaulichung.

8 Siehe cran.r-project.org/web/packages/ggplot2/index.html.

JMP®
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Wahlen Sie zunachst eine Datendatei, 6ffnen Sie das Skript und fiihren Sie es aus. Es
erscheint ein Dialogfeld, das die Spalten aus der offenen Datentabelle anzeigt. Uber
dieses Fenster konnen Sie das entsprechende R-Diagramm erstellen.

: R Plotting
M &+ 8:frFH
| Specify Columns for R Plats

Respanse | haight | Make Overlay Plat
Groups | Jlage | Make Viokn Piat

Piot Means

Close

densty

Um dieses Skript verwenden zu kdnnen, missen Sie
keinen R- oder JSL-Code schreiben. Fur den Fall, dass

Sie ein dhnliches, abweichendes Diagramm erstellen
mochten, stellen wir Ihnen den entsprechenden JSL-Code
mit R-Code-Snippets hier (unter dem Link zu diesem
Beispiel) zu Verfligung.

are " ROt TR LR ] ) LR ROt TS
5 5 & M o o M & o) )
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Flr weitere Informationen und um dieses Add-in herunterzuladen, besuchen Sie bitte
die JMP-Benutzergemeinde unter community.jmp.com/docs/DOC-6472.

Datenvisualisierungen mit t-SNE- und UMAP-Add-ins

Das folgende Skript, in dem wir die t-SNE- und UMAP-Pakete? in R verwenden,
werden noch benutzerfreundlicher, wenn sie in einem JMP-Add-in bereitgestellt
werden.

Bei t-Distributed Stochastic Neighbor Embedding (t-SNE) und Uniform

Manifold Approximation and Projection (UMAP) handelt es sich um nichtlineare
Algorithmen zur Dimensionsreduktion und Visualisierung, die in verschiedenen
Anwendungsgebieten wie der Bildverarbeitung, dem Text-Mining und der
Genomforschung zunehmend Verwendung finden. Dieses Add-in stellt eine
benutzerfreundliche Schnittstelle fir diese beiden R-Pakete bereit, damit Nutzer leicht
in Datentabellen navigieren, die Datenqualitat kontrollieren, dinnbesetzte Matrizen
handhaben, intuitive Parametrisierungen vornehmen und Ergebnisse auf interaktive
Weise interpretieren kénnen.

? Siehe cran.r-project.org/web/packages/Rtsne/ and cran.r-project.org/web/packages/umap/.
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Fur die Erstellung eines solchen Add-ins muss ein Benutzer ; :_

einmalig den R- oder Python-Code sowie den JSL-Code :

erstellen, der diesen umschlie3t, und den Code dann Uber = i

die JMP-Add-in-Erstellungsfunktion in einem JMP-Add-in :

zusammenfihren.'® Die daraus resultierende jmpaddin-Datei ;

kann anschlieBend an andere Benutzer per E-Mail versendet :

oder im Web veroffentlicht werden.! Zukinftige Benutzer -

konnen das Add-in dann einfach ausfiihren, ohne selbst den

Code schreiben, anzeigen oder bearbeiten zu missen, indem
sie einfach auf die benutzerfreundliche, mausgesteuerte
Nutzeroberflache von JMP zugreifen.

Der ,unsichtbare” Code, der im Hintergrund ausgefihrt wird, beginnt
folgendermafen (R-Code ist violett hervorgehoben):

¥ scrigtalembodding G418

f=
Name: Embedding

Description: This is an add-in that provide access to t-SNE and UMAP R packages.
It has enables basic quality control, sparsity handling, peprameter specification,
and result intepretations.

Author: Meijian Guan

Version: v1.2 3/14/2019

Changelog:
-4} Pixed s bug for Wtang packege where beo meny columns would cevse stack evert
w1.1: Fixed o bug that could cause "Issues found in .
wii Initial version

s Default To Here(1):

1]

tcon. yap. embedding' 143
0 noows |,

~mddinPath_sConvert File Pathi_addinPath_,windows)};

Clenr Loglhi
f.”llu‘enl:TDa'n Tables, MoSaval)

a(“here")=egetkeys};
4/1upal=ipbatty

7ralgrihn="Both';
V) plinData, o labely);

JimtuZR=datalhectet as Matrix;
Z/mtxAR=Sparse SVD{mtxaR,208);
AisvdUsmtxaR[1]
Frda :.m-.n-b\ei=uw."1..vh1me1.
#1dinldstasn)i
Y SEion to ComMUNLEATe WIEN Mi SEND SCFAPT & GaTH To % FeSULY Tabie back,
Tk n-funzuonu uﬂ. label,algrehm, dime?, wrﬁ-uty—:.ucr-‘xag n_compeZ, n_neigbsif, n_epchelon, distso.1}),
Default Local
NabelTaxte
Af(nitens | Label )=
abelfextasval dnserti™ [
Labels<-inDatabniql, ﬂlMi!lﬂDl‘aUﬂlﬂi Sind label)
fRleces. Tist{Lanels)
!nu\un---"
pl"lnt!u\qrh.”" is selected!™);
Rtext=eval insert{"\[

datadh=data, {rane{datadn)
abeleunlist{label)

cﬂ["l bel is: * labe\ "\n")

#print [lengthi Label)

#cat(“\n")

dremove duplicated obiervations from both datasets
inDataUnig=datadft [ iduplicated (datadR[, Inames{datadR) %in& label]l),] #allow excluding multiple labels

adR)
cat("din of inDatalniq is: ", dim{inDatalnia),"\n"}
“labelText™
cat("Ready for Run®,"\n")

19128 lgrehersime t-SHE") {
are running t-SNE™,"\n")
Cbraryl Resne
inDataTsnes=data. M(rlx!lnnol’iunl?l 'nms[im&wnml %ink labell)
cati'dim of inDataTsne is: °.dim nBuuTsnzl"'\
<~ RtsnelinDataTsne, dim:

perp ¥ wer . max_iter = ~iter™,pca=F)

ut Yt baes
IleM[ou( Wty
'I:l:: lf["“ g r the* ==" UNAP*
are running UMAP®,"\n"}

0 Weitere Informationen dazu, wie Sie ein JMP-Add-in auf Basis Ihres JSL-Skripts erstellen kénnen, finden Sie auf
jmp.com/content/dam/jmp/documents/en/academic/learning-library/01-add-in-builder.pdf.

" Veréffentlichen Sie die Datei in der JMP-Community unter community.jmp.com, damit auch andere Anwender
darauf zugreifen kénnen.

Low.
rror message. Fixed a bug when Both algorithms are selected and no Llabel is selected.

JMP*®
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Nachdem der Code also einmal geschrieben wurde, kann er in einem Add-in
verpackt werden, sodass zukinftige Benutzer nicht direkt damit interagieren
mussen. Dadurch haben Sie eine mausgesteuerte Schnittstelle erstellt, Gber die Sie
bestimmte R- oder Python-Funktionen aufrufen kénnen.

Flr weitere Informationen oder um dieses Add-in herunterzuladen, besuchen Sie
die JMP-Benutzergemeinde unter
community.jmp.com/t5/JMP-Add-Ins/Data-visualization-with-t-SNE-and-UMAP/ta-
p/177969.

SVM-Add-in

Dieses Add-in ruft die svm-Funktion aus dem e1071-R-Paket auf.'”? Wenn Benutzer
das SVM-Add-in nutzen mdchten, interagieren sie mit dem folgenden Dialogfeld,
um den entsprechenden SVM-Klassifikationsbericht zu erhalten’:

g Ry

B S0 - AP Pro - o *
- DemoDuts BreastCancer

WM 2o s
Craptes an SVM model, peacisison column, onfution matns, and ,
accompanying v plot. 1 '
Select Celumd Caat Selected Colurnns inbo Roles Acton .
a ucellsice 5 3
d nermnucl thclas ll - H :
4 e dvcinin -
O | T H i
ol E S E F = : :
D Tyee | Colassification ~ (Remeve | " ;
Prediction Column Feamal | Chgepeter ~ : H
a0 P
i )
. . . . . : H
Auch in diesem Fall sehen Benutzer nicht den im Hintergrund ] :

]

HIHHHTHH I HH
HIHHHHHIH T

i
i

Hi{t
i

ausgeflihrten Code:

library(el@71)
library{grigExtra)

theText <= pastel(™x == subset{dt, select==", colnames{facter)[1], "))
evallparseltext=thaText])

¥ <- factor

svm_model <- swaix, y, type=svmType

modElText <- paste|secand. svm < s-vn!"'. colnames| factor}[11, " ~ ., data = dt]")
evallparseltext=modelText]))

summary [ svm_model)
summary | second. svm)

pred < predict(sva_model, x)
pred <= as.vector(pred)

if{is.listiy}) {{ = un'listﬂ-'l}
predTable =- tablel
predTable =- as.data l'ranelnredTabl.eh

evallparseltextspaste(colnames{y_war)[1], "=<= as.vector(as.matrixiy_var]1"}}}
eval{parseltext=paste(colnames{x_war)[1], “=- as.vector{as.matri=(x_var])“}}}

maxl <- eval(parse(text=paste("max(", colnames(y_var}[1l], "1")}))
max2 <- eval(parseltext=paste{"max(", colnamesix_war}[1], "1"}))
gridSize <= evaliparseltextspaste("max(c(", maxl, “,", max2, “})")))

evallparseltexts, nastel plot{second.swva, dt, ", colnames{y_war)[1], ™ -~ "=,

colnames(x_var) (1], =, Till=TRUE, grid=gridsize)”})}

Die Erstellung dieses Add-ins ist sogar noch leichter, wenn Sie die R-Add-
in-Erstellungsfunktion in JMP nutzen (nachstes Beispiel). Die Add-in-
Erstellungsfunktion erméglicht hnen, die JSL-Kodierung komplett zu umgehen,
indem Sie einfach nur mit den Dialogfeldern interagieren und dort den R- oder
Python-Code eingeben.

12 Siehe cran.r-project.org/web/packages/e1071/index.html.

13 SVM wurde in Version 15 von JMP Pro zu den Vorhersagemodellen hinzugefligt. In diesem Beispiel wollten
wir also wiederum nur zeigen, wie Sie die Verbindung mit R effektiv nutzen kénnen (doch fir Benutzer von

JMP Pro 15 ist dieses Vorgehen nicht mehr erforderlich).
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Die R-Add-in-Erstellungsfunktion in JMP:
Verwendung der JMP/R-Verbindung ohne JSL

Mit diesem Werkzeug kénnen Benutzer benutzerdefinierte JMP-Add-ins zur

Ausfihrung von R-Funktionen definieren und anwenden. Um di
Schnittstellen-Erstellung zu verwenden, mussen Sie zunéchst de

ese Funktion zur
n R-Code schreiben,

den Sie an R senden mochten. Sie missen dafir jedoch KEINEN JSL-Code
schreiben. Die Endnutzer lhrer neuen mausgesteuerten Schnittstelle wiederum

werden diesen R-Code weder sehen noch aktiv nutzen - sie seh
die benutzerfreundliche, mausgesteuerte Schnittstelle. (Hinweis
funktioniert nur auf Windows, nicht auf macOS).

en lediglich
: Dieses Add-in

Wenn Sie dieses Add-in nutzen, missen Sie bei der Verwendung der JMP/R-

Verbindung keinen JSL-Code einsetzen. Stattdessen interagiere

n Sie einfach nur

mit ein paar Dialogfenstern, um die Felder, Schaltflachen und Abfragen zu erstellen,
die Sie in Ihr Add-in einfligen méchten. Die meisten dieser Dialogfenster sind im

Folgenden aufgefihrt:

B Configure Your Addein- M Pre  — O X

# Configure Your Add-in - IMP Pro - o x
|
o mary compenents theuld your sdd-in have? 8] Plesse define the names of esch of your column select bores
Herw mary columnes should your add-in have? 2 .
Colamn Select 1 Mame: [Factor |
Step 1 of 10 e | Coluren Sefect 2 Mame: [¥ Axis (Fiod) |
[ : : Cokurmn Select 3 Name: [X Axis (Piog) |
# Comfigure Your Add-in- MPPra  — O X e o Ee
b | Step 4 of 10 [hea
Please identify the type af camponant for sll § companents in the
oedler you'd like them o dppenr on your add-in, column-wise. 8 Configuee Vour Add-in - WP Pro o =

Component 1: | Column List  ~
Component2: | Dropdown Menu ~
Component 3 | Dropdown Menu_~ Add-in Name: M ]
Componentd: | Commn Select  ~ Add-in Description (opsicnal): (Crestes an SYM model, preciction

(column, confusion matrix, and
CompanentS: | Column Select

Please give 8 name and optional description 1o your add-in.

accompanying SYM plat

5 Configure Your Add-in - IMP Pra - a x

Enter all of the R code that your sdd-in will run. Enter the number
of output depley actions your function will have.

Type your R Code (in R syntax) here. Make sure your code
references caly the varisbles you defined earlier.

[Rorary(¢1071)
library{gridéxtra)

theText <- paste("x <- subsetidht, select=-", colnamesifactod{1]. °}")
sl parse{text=theText))

by <~ factor

svm_model <- surnix, y, type=svmType]

modelText <- paste("second.svm <- svm(”, colnamesifacton(1]. * -
ecallparseftextzmocelText])

Mumber of cutput displays for this function: | 3

Companent & | Column Select ~ . e ]
ST = Step 6 of 10 [ Nez ! 2 0O
8% Configure Vour Add-n - IMP Pro - o * % Configure Your Add-in - IMP Pro - =} x #% Configure Vour Add-in - IMP Pro - o x

Please define what each component showld do and in which Pleste define your R input and output variables.
cohumn it should go.

Note: A column selects must go in the same column. Rlinput varisbile mame for VM Type: [svmType |

Caburmn List: This is updated from your table. | Copamn 1 =

Cropdown Menu: [V Type C-classification, eps-n ] - P -
e (A ypn e oy g /| Colema 1 R ingut variable name for Facice [factor |

Drepdonn Meny: [Predietiom Cohamn Format Numere Chaaeter | Column 1 -
. Rinput variable name for ¥ dsis (Plot) [y_var

Cobumn Select: (] Required Colann 2~

L] Mhuiiple Columens Rinput variable rame for X Acls (Plog): fovar |

[ Mumerie e
Cobumn Select: ] Required Cobarn2 ~ List all R output varisbie names here,

[] Muatipe Columes separated by commas ('), no spaces:

Humenc -

= lpred predTable
Cobumn Select: [¥] Required Column ~

] Mutiple Columes

L] mhamersc |

=3 Step 7 of 10
20" || 2

Rinput varisble name for Prediction Coluenn Format: [colType |

. T B L I

Choose the output drsplay format for each output.

Output 1 yPe: | Append Column in Existing Table
Cutput 2 PE | Dpen Table >
Output3 YPE  Most Recent R Plot -

Step 9 of 10 E‘

File Tables DOE Analyze Graph Took [Add-ins | View Window Help Get Started

il Ry [ . | Subsetof Demol Data Table Tools ||,
IMP Skin Lesion Analyzer
Recent Files
IMP to R Funciion Builder
Fuiter (Ctri+F | Pas
5 DemoData_BresstCancerjmp M

mE2

Das obige Beispiel eines SVM-Add-ins wurde mithilfe der
R-Add-in-Erstellungsfunktion in JMP konfiguriert.

Fur weitere Informationen oder um dieses Add-in fur die R-Add-in-Erstellungsfunktion
in JMP herunterzuladen, besuchen Sie bitte unsere JMP-Benutzergemeinde unter
community.jmp.com/t5/JMP-Add-Ins/The-JMP-to-R-Add-In-Builder/ta-p/43879.

Zusammenfassung

In diesem Leitfaden haben wir lhnen die Generierung von Python-Scoring-Code
sowie die Erstellung von Python- und R-Skripten in JMP néhergebracht. Dariiber

hinaus haben wir lhnen einige weiterfiihrende Beispiele bereitge

stellt, darunter

fortgeschrittene Beispiele fur R, fur die Sie die Add-in-Erstellungsfunktion in JMP

nutzen kdnnen. Weitere Informationen zu diesen Themen finden

Sie in den in diesem

White Paper angegebenen FuBBnoten und Links. Falls Sie Fragen haben, Hilfe bei

der Implementierung dieser Techniken bendtigen oder einfach n

ur eigene Ideen

teilen méchten, dann verdffentlichen Sie doch einfach einen Beitrag in unserer JMP-

Community unter community.jmp.com.
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